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Was ist VR?






VR in Unternehmen
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VR in Education

Die Wahrscheinlichkeit, Das Gehirn nimmt Einsparung von
dass Menschen ihr Informationen aus einer Installations- und
Verhalten andern steigt. VR-Anwendung Wartungskosten.

effektiver auf.

Quelle: Research conducted by Jeremy Bailenson, Stanford University Virtual Human Interaction Lab and Future
Reality: Virtual, Augmented & Mixed Reality Primer - Bank of America Merrill Lynch report

Gelerntes ist nach

einem Jahr noch
abrufbar (ohne VR
nur 22%).
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