Visualisier
Faktor in ein




SLANX

Wir leben in 3 Welten -

dem Traum, der Realitdt und
der Digitalitat.

Wir besitzen keinerlei Sinne, die
Digitalitat zu erfassen.



SLANX

Eine forfschreitende Dematerialisierung erfordert die
Zusammenfuhrung der digitalen Welt in unsere Realitat.

AD, DA Wandler stellt das Mensch-Maschine-Interface
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Bildschirm >> Ul / Bilder / Videos 1cpUE
Lautsprecher S S BIOIC e R EIRE 3 £
AR Headset >> CGl infegriert in Realité i F

VR Headset >> Immersion in digitale Welt



DLANX

VISUALIZATION FOIR
COMMUNICATION AND
TRANSFORMATION




DLANX

Wir sind eine interdisziplindre
Agentur, die sich der Content
Creation und der
Entwicklung smarter

Anwendungen verschrieben
hat.
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DLANX

Erklarungsbedarf bei

Produkten und Losungen fgﬂ\ﬁ
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DLANX

Uberzeugen durch
Funktionsdarstellung
iIm Kontfext




DLANX

Ressourcen verbrennende
Ausstellungsstucke und
Musterware
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https://www.blanx.de/showcase/



https://www.blanx.de/showcase/

Mehr Information zu:

VIR AR ANAS
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anx.de/showcase/
anx.de/vr/
anx.de/ar/

DLANX


https://www.blanx.de/showcase/
https://www.blanx.de/vr/
https://www.blanx.de/ar/

Transfer unb Adoph@x,




Digitale Okosysteme

/ Neue Channels
/ Neue Touch Points

~ / Neue Business Opportunities



DLANX

Visualisierung konnen in der
gesamten Wertschopfungskette
gewinnbringend eingesetzi werden
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DLANX

/ SammelnGié Brkenntnisse

/ Spielen Sie & \ Jriile vollumfanglich aus


https://www.blanx.de/digitaler-zwilling/

Der Digitale Zwilling
bietet vielselfige
Verver’rungsméglicm(ei’ren

DLANX



https://www.blanx.de/digitaler-zwilling/

Mit einem Sidekick
Kontext erzeugen

Der Sidekick ist ein dem Comic-
Jargon entliehener Begriff, der jenen
Nebendarsteller beschrelot, welcher
dem designierten Helden zum
Heldentum verhilft. Analog dazu
dient belispielsweise das Auto der
Bremsscheie als Vehikel in die
Wahrmehmung potentieller Kunden.

DLANX


https://www.blanx.de/digital-sidekick/

Bilder und Videos erhdhen
die Aufmerksamkeit
/ CGl Pnotoredlitische Bilder

/ CGlVideos fur Prasentationen und Streaming PorTgle//“/

/ VIR AR Inferaktive Raumliche Prasentationen




DLANX

Create once -
Use it everywhere

Die Integration von Visualisierung in weitere
Geschaftsoereiche erdffnet auBerordentliches Potential
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/ VR virtueller ProToTyp’-.‘l |

/ VIR Marktforschung ar
/ VR Effektive Variationer
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Vertrieb, Handel &
V Commerce

/ VIR Showrooms und Produkt PQrﬁ"
Formart /

/ AR Erleichtert die Planu

/ XR Neue Moglichkeiten




DLANX

Individualisierung und die
Smart Factory

/ VR Konfigurator als Mensch-MaschineInterface
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/ AR Anwendungen ermoglichen ipassgenaue Produkte

/ Kunden konnen sich-Produktesseliost Anpassen | ¢ -




Service und Support
profitieren von neuen
Technologien

/ Virtual Agents im Support getben Chatbots ein Gesicht
/ VIR Produktschulung und Einarbertung

/ CGl Aufbauanleitungen und Tutorials

DLANX



DLANX

Wartung und
Instandhaltung

/ XR Echtzelt Teleprdsenz

/ XR Service Anleitungen & Assist View
/ Interaktive Gelbrauchs- und Wartungsanleitungen Q



Holistischer Einsaiz

von Visualisierung /i)
eroffnet Potentiale e o= Sy o

/ Ressourcen einsparen (el 2

/ Schnellerer Aufschlag am Markt TN e NS

/ Skalierbar

/ Steigerung von Image und Awareness A I %
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Visualisierung e
Ist cross-medial et .

video recording computer graophics mobile devices smart glasses mixed reality merged redality virtual reality
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Virtual Reality Fime 360° (G 251 e e N %
Viriuelle Showrooms / Inferokfive Messestondie (N B 26 A 17 %
Produkte zurvirtuellen Voronsischt... (N 61 N 26 e 10 %

Education + EdLearning

Reaitime information (2o e 2

14 %

20 %

13 %

20 %

10 %

8%

DLANX

Nufzen wir bereifs

Plonen wir zu nuizen

Nuizen wir noch nicht, klingt aber spannend

Quelle: BVDM / Ressort Marktforschung / Umfrage zum Thema Virtual & Augmented Reality / Juli 2018
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Wie sieht das in der Praxis aus ?



Kistler Messtechnik visuelle
Anwendungsbeispiele

/ Vorteile der Infegration ihrer Produkte sichtioar machen

/ Sidekick und virtueller Kontext fur verschiedene Zielgruppen

/ Neu ausgerichtetes Erscheinungsbild

DLANX



Sony Healthcare
Chirurgie Training
auf Playstation VR

/ Expansion in Zukunffsmarkte mit VIR

/ Konzeption und Entwicklung von Trainings und
Plattfformmodell

/ Enterprise Level Trainings Plaftform W.I.P.

DLANX
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Visualisierungen sinnvoll abteilungsubergreifend nutzen.
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VISUALIZATION FOIR
COMMUNICATION AND
TRANSFORMATION

Wir bieten Gesamtlosungen AR
aus einer Hand A

/ Ausfunrliche Beratung
/ Erstellung eines klaren Konzeptes TN DAY 7 AN W
/ Produktion der scmtlicher Inhalte NN =N\ RN\
/ Vollstandige Programmierung Wy SN TTINCR NN

Sie halben Fragen oder Anregungen”? /

confact@pblanx.de
wWww.Dlanx.de
+49 (0) 221 33176 -20



